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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Praktik Kerja Industri

Praktik Kerja Industri (Prakerin) adalah bentuk kegiatan pembelajaran
akademik pada mahasiswa untuk meningkatkan dan mengembangkan kemampuan
tenaga kerja yang berkualitas. Dengan kegiatan prakerin tersebut diharapkan dapat
meningkatkan keterampilan, pengetahuan dan pengalaman mahasiswa dalam
memasuki dunia kerja yang sebenarnya. Maka dari itu mahasiswa dapat
mempersiapkan dirinya dengan baik sebelum masuk ke dalam dunia industri atau

dunia usaha

1.2 Maksud dan Tujuan Praktik Kerja Industri

Tujuan Umum prakkerin (praktek kerja industri) bagi siswwa SMK adalah

untuk mempersiapkan siswa untuk terjun ke dunia kerja:

e Mempersiapkan sumber daya manusia berkualitas yang sesuai dengan
kebutuhan di era teknologi dan komunikasi terkini

e Menghasilkan tenaga kerja dengan keahlian professional, keterampilan,
pengetahuan, serta etos kerja yang sesuai dengan tuntunan jaman

e Membentuk pola piker siswa-siswi agar terkonstruksi baik

e Memantapkan kegiatan di dunia kerja sebelum memasuki dunia kerja yang

sesungguhnya

Tujuan Khusus dari praktik kerja industry(prakkerin) bagi siswa SMK adalah

untuk:

e melatih keterampilan siswa dalam menerapkan teori , prinsip , dan konsep
yang telah di pelajari di sekolah
e memantpkan kegiatan siswa di dunia kerja sebelum terjun ke dunia kerja

yang sesunngguhnya



e meningkatkan mutu dan waawasan dasar siswa dalam dunia usaha atau
dunia industry

e membentuk pola piker yang konstruktif agar siswa dapat melihat peluang di
masa depan

e melatih siswa untuk berkomunikasi atau berinteraksi secra professional di
dunia kerja

e membentuk etos keja yanag baik bagi siswa

e menambah dan mengembangkan ilmu pengetahuan ilmu pengetahuan dasar
yang dimiliki oleh siswa

¢ menjalin Kerjasama yang baik antara sekolah dengan dunia industry maupn
dunia usaha

1.3 Manfaat praktik kerja industri

Praktik Kerja Industri (Prakerin) di sekolah menengah kejuruan (SMK)

memiliki banyak manfaat, di antaranya :

e meningkatkan keterampilan : siswa dapat mengasah keterampilan dan
menambah pengetahuan dibidangnya

e membentuk pola pikir ; siswa dapat membentuk pola piker yang
terkonstruktif.

e Menjalin relasi : siswa dapat menjalin relaasi dengan staf maupun direksi di
indstri yang dapat menjadi pintu peluang untuk perkembangan karier.

e Mengurasi kesenjangan penddidikan-kerja : siswa dapat memahami
tuntunan dan ekspetasi di dunia kerja sehingga lebih kompetetif dalam
memncari pekerjaann.

e Menambah wawasan : siswa dapat menambah wawasan dasar dalam dunia
usaha atau dunia industri.

e Menambah kepercayaaan diri : siswa dapat menambah gagasan-gagasan
seputar dunia usaha atau dunia industry.

e Mempersiapkan secara mental dan profesional : siswa dapat dipersiapkan
secara mental dan prefesional untuk memasuki dunia kerja yang

sesungguhnya.



1.4 Lokasi dan waktu pelaksana prakerin

Prakerin dilaksanakan di LKP TIFA KARYA , di jalan Tambrin Gg. H.Yacup
245 Pangkalan Brandan Kecamatan Babalan Kab Langkat Sumut waktu
pelaksanakan prakerin berlangsung 3 bulan , dimulai pada hari kamis 23 Januari
2025.



BAB I1
LANDASAN TEORI

2.1 Definisi Komputer

Dasar-Dasar Komputer: Apa Itu Komputer?

Di era digital ini, komputer bukan lagi barang mewah, melainkan kebutuhan
penting yang mempermudah berbagai aspek kehidupan manusia. Baik di kantor,
sekolah, maupun rumah, komputer memainkan peran sentral dalam menyelesaikan
tugas-tugas harian. Tapi, apa sebenarnya komputer itu, dan bagaimana cara kerja

serta fungsi utamanya? Mari kita eksplorasi lebih dalam.
Apa Itu Komputer?

Komputer adalah perangkat elektronik yang dirancang untuk memproses
dan mengolah data secara cepat dan akurat. Dengan fungsinya yang kompleks,
komputer mampu memproses informasi, menyimpan data, dan menyajikan hasil
yang dapat membantu pengguna dalam berbagai kegiatan, mulai dari menulis,
menghitung, hingga mendesain. Secara sederhana, komputer adalah mesin yang
dapat menerima masukan (input), memprosesnya dengan logika tertentu, dan
memberikan hasil (output) sesuai instruksi yang diberikan. Dalam berbagai bidang,
kemampuan komputer yang multitasking ini membuatnya menjadi alat yang sangat

diperlukan.
Perangkat Keras vs. Perangkat Lunak

Setiap komputer terdiri dari dua elemen utama: perangkat keras dan
perangkat lunak. Kedua elemen ini berkolaborasi untuk menjalankan fungsi-fungsi

komputer.

e Perangkat Keras (Hardware): Merupakan komponen fisik yang dapat dilihat

dan disentuh, seperti monitor, keyboard, CPU, dan mouse.



e Perangkat Lunak (Software): Adalah program dan aplikasi yang mengatur
cara kerja perangkat keras. Software termasuk sistem operasi seperti

e Windows atau macOS, serta aplikasi pengolah kata, spreadsheet, dan

lainnya.
e Dengan kolaborasi antara perangkat keras dan  lunak,
komputer mampu menjalankan perintah dan memenuhi kebutuhan

penggunanya dengan optimal.

Macam-Macam Komputer

Komputer hadir dalam berbagai jenis dan ukuran, masing-masing dirancang

untuk tujuan yang berbeda:

e PC (Personal Computer): Digunakan untuk kebutuhan  individu,
seperti mengerjakan tugas atau bermain game.

e Macintosh atau  Mac: Komputer buatan Apple yang
memiliki sistem operasi macOS.

e Komputer Desktop: Komputer yang dirancang untuk penggunaan di satu
lokasi, seperti kantor atau rumah.

e Laptop: Komputer portabel yang mudah dibawa kemana saja.

e Tablet: Perangkat dengan layar sentuh  yang  berfungsi  mirip
komputer tetapi lebih ringkas.

e Komputer Server: Digunakan  untuk melayani komputer lain
dalam jaringan.

e Komputer Jangkar (Embedded Computer): Komputer kecil yang tertanam

dalam perangkat lain, seperti mesin ATM atau mobil pintar.

Pengertian Komputer dan Komponen-Komponen Pada Komputer



Para ahli mendefinisikan komputer sebagai perangkat elektronik yang dapat
melakukan berbagai fungsi, mulai dari perhitungan matematika hingga pengolahan

data. Berikut adalah komponen utama yang membentuk komputer:

. CPU (Central Processing Unit): Dikenal sebagai “otak” komputer, CPU
bertugas menjalankan instruksi dan memproses data.
. Memori atau RAM: Menyimpan data sementara selama komputer sedang

bekerja, mempengaruhi kecepatan dan kinerja komputer.

. Penyimpanan Internal: Seperti hard disk atau SSD yang menyimpan data
jangka panjang.
o Perangkat Input dan Output: Perangkat input, seperti keyboard dan mouse,

memungkinkan pengguna berinteraksi dengan komputer, sementara perangkat

output, seperti monitor dan printer, menampilkan hasil proses.

Fungsi dan Manfaat Komputer

Komputer memiliki banyak fungsi yang penting dalam kehidupan sehari-

hari, di antaranya:

e Pemrosesan Data: Komputer dapat mengolah data dalam jumlah besar dan
menghasilkan informasi yang akurat dan cepat.

e Komunikasi: Dengan internet, komputer memungkinkan  kita
terhubung dengan siapa saja di seluruh dunia.

e Penyimpanan Data: Komputer dapat menyimpan data dalam jumlah besar
dengan aman dan mudah diakses.

e Pengolahan Grafis dan Multimedia: Komputer memungkinkan pembuatan
konten multimedia, seperti desain grafis, video, dan animasi.

e Pemodelan dan  Simulasi: Komputer digunakan  untuk

mensimulasikan

skenario dalam berbagai bidang, seperti sains dan teknik, yang sulit atau berbahaya

jika dilakukan di dunia nyata.

Jenis-Jenis Komputer Berdasarkan Penggunaan



Komputer dapat dikategorikan berdasarkan kebutuhan penggunaannya:

e Komputer Pribadi (PC): Digunakan untuk kebutuhan sehari-hari, seperti
mengolah data atau browsing internet.

e Laptop: Komputer portabel yang sangat fleksibel dan dapat digunakan di
mana saja.

e Tablet: Komputer kecil dengan layar sentuh yang praktis untuk aktivitas
ringan.

e Server: Komputer yang khusus digunakan untuk mengelola dan melayani
komputer lain dalam jaringan.

e Superkomputer: Komputer dengan kemampuan pemrosesan tinggi untuk

kebutuhan khusus, seperti riset ilmiah dan prediksi cuaca.

Sejarah Perkembangan Komputer di Indonesia

Perkembangan komputer di Indonesia dimulai pada era 1980-an, saat
lembaga pendidikan dan perusahaan mulai mengadopsi teknologi ini. Sejak saat itu,
penggunaan komputer semakin meluas di berbagai sektor. Internet dan perangkat
portabel membuat komputer semakin mudah diakses dan digunakan oleh

masyarakat umum.
Masa Depan Komputer dan Teknologi Digital

Perkembangan teknologi membawa komputer menuju masa depan yang
lebih canggih. Kemajuan dalam kecerdasan buatan (Al), komputasi awan, dan
Internet of Things (IoT) akan semakin mengubah cara kita berinteraksi dengan
komputer. Di masa depan, komputer diprediksi akan semakin intuitif dan mampu

menyesuaikan diri dengan kebutuhan pengguna secara real-time.

Kesimpulan : Komputer adalah alat yang sangat berguna yang membantu
manusia dalam berbagai aspek kehidupan. Dengan memahami dasar-dasar
komputer, kita tidak hanya bisa memanfaatkan alat ini dengan lebih baik tetapi juga

bisa mengikuti perkembangan teknologi dengan bijak.



2.2 Praktek kerja Industri

Tujuan Prakerin Bagi Siswa SMK dan Manfaatnya

Di beberapa sekolah saat ini ada yang mewajibkan bagi siswanya untuk
melakukan prakerin (Praktik Kerja Industri) selama beberapa bulan. Tujuan
Prakerin diadakan bagi siswa/siswi Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) untuk

meningkatkan mutu dan wawasan dasar dalam dunia usaha atau dunia industri.

Prakerin (Praktik Kerja Industri) adalah kegiatan pendidikan, pelatihan dan
pembelajaran yang dilaksanakan di dunia usaha atau dunia industri yang relevan

dengan kompetensi (kemampuan) siswa sesuai bidangnya.

Dalam pelaksanaan tersebut dilakukan dengan prosedur tertentu, bagi siswa
yang bertujuan untuk magang disuatu tempat kerja, baik dunia usaha atau dunia
industri setidaknya sudah memiliki kemampuan dasar sesuai bidang yang
digelutinya atau sudah mendapatkan bekal dari pembimbing di sekolah untuk
memiliki ilmu — ilmu dasar yang akan diterapkan dalam dunia usaha atau dunia

industri.

Tujuan Prakerin bukan hanya kegiatan magang biasa, melainkan jalan untuk
menambah pengetahuan dan ketrampilan yang memiliki tujuan serta manfaat
tersendiri untuk para siswa. Berikut liputan6.com merangkum dari berbagai sumber

tentang tujuan Prakerin beserta manfaat yang perlu untuk diketahui.
Pelaksanaan Prakerin

Sebelum membahas tentang tujuan prakerin, penting untuk mengetahui
bagaimana pelaksanaan prakerin tersebut. Seperti yang sudah dijelaskan
seebelumnya, prakerin merupakan kegiatan yang diupayakan dari sekolah yang
melibatkan siswa/siswi SMK (Sekolak Menengah Kejuruan) dan dilaksanakan di

dunia industri untuk tujuan pendidikan.

Alasan utama mengapa para siswa/siswi harus memiliki bekal ilmu

pengetahuan dasar sesuai bidangnya agar dalam pelaksanaan Praktik Kerja Industri



tidak mengalami kendala yang berarti dalam penerapan ilmu pengetahuan dasar
yang kemungkinan besar dalam proses praktek kerja industri mendapatkan ilmu-

ilmu baru yang tidak diajarkan di Lembaga Kejuruan terkait.

Pelatihan dan pembelajaran yang dilaksanakan di dunia usaha atau dunia
industri dalam upaya pendekatan ataupun untuk meningkatkan mutu siswa/siswi
SMK dengan kompetensi atau kemampuan siswa sesuai bidangnya serta
menambah bekal di masa mendatang guna memasuki dunia kerja yang semakin

banyak dan ketat dalam persaingannya.
Tujuan Prakerin

Tujuan prakerin tersebut penting diketahui oleh para siswa agar siswa dapat
melaksanakannya dengan maksimal. Pasalnya prakerin mempunyai banyak
manfaat yang dapat menumbuhkan etos kerja yang tinggi dan sifat dewasa yang
lebih profesional ketika terjun ke dunia usaha atau dunia industri yang
sesungguhnya. Manfaat dari kegiatan yang diwajibkan ini dapat disarakan setelah

memahami apa tujuan prakerin tersebut.

Tujuan prakerin bagi siswa yang pertama adalah para siswa/siswi dapat
mengimplementasikan materi yang selama ini didapatkan di Sekolah. Buka hanya
materi yang harus dikuasai tetapi juga praktek saat terjun ke dunia usaha atau dunia

industri.

Tujuan prakerin bagi siswa yang kedua adalah dapat membentuk pola pikir
yang konstruktif pola pikir bagi siswa/siswi prakerin. Sehingga dapat melihat

peluang untuk masa depan.

Tujuan prakerin bagi siswa yang ketiga adalah bisa melatih siswa untuk
berkomunikasi atau berinteraksi secara profesional di dunia kerja yang sebenarnya.
Sehingga todak merasa takut atau canggung lagi saat harus berkomunikasi secara

profesional dengan banyak orang atau publik.

Tujuan prakerin bagi siswa yang keempat adalah bisa membentuk etos kerja

yang baik bagi siswa dan siswi prakerin. Sehingga kedepannya siswa dapat menjadi
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seorang lulusan yang berkualitas, dengan skill dan kemampuan siswa yang sangat

dibutuhkan ketika sudah terjun ke dunia kerja yang sesungguhnya.

Tujuan prakerin bagi siswa yang kelima adalah dapat menambah dan
mengembangkan ilmu pengetahuan dasar yang dimiliki oleh siswa/siswi prakerin

sesuai bidang masing- masing.

Tujuan prakerin bagi siswa yang keenam adalah dapat menambah jenis
keterampilan yang dimiliki oleh siswa agar dapat dikembangkan dan di
implementasikan dalam kehidupan sehari-hari. Ini akan berguna bagi siswa untuk
dapat meningkatkan ketrampilan yang dimiliki, dan akan dibutuhkan ketika sudah

terjun ke dunia kerja yang sesungguhnya.

Tujuan prakerin bagi siswa yang ketujuh adalah bisa menjalin kerjasama
yang baik antara sekolah dengan dunia usaha atau dunia industri yang dipilih oleh

para siswa sebagai tempat magang.
Kewajiban siswa di tempat prakerin

Dalam proses pengajuan siswa-siswi prakerin wajib mengetahui prosedur
yang diterapkan oleh lembaga, dunia usaha maupun dunia industri. Setiap lembaga,
dunia usaha maupun dunia industri memiliki prosedur yang berbeda- beda
tergantung dari kondisi masing-masing dunia usaha ataupun dunia industri terkait.

Berikut ada beberapa kewajiban bagi siswa di tempat prakerin.

Melaksanakan tugas pokok dan fungsi yang telah disepati oleh masing-

masing pihak.

e Mematuhi setiap instruksi ditempat kerja.
e Melaksanakan K3 (Kesehatan dan Keselamatan Kerja)
e Menjaga nama baik lembaga pendidikan, dunia usaha dan dunia

industri.

e Melakukan observasi dan penelitian yang mempunyai tujuan positif.
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Bertanya kepada pihak yang berkompeten apabila kurang paham atau

kurang dimengerti.
Manfaat Prakerin

Setelah ditinjau dari tujuan prakerin hingga kewajiban siswa di tempat
prakerin sesuai yang sudah dijelaskan di atas, berikutnya adalah manfaat yang bisa

dirasakan oleh siswa dari prakerin tersebut.

e Menambah Keterampilan, pengetahuan, gagasan-gagasan seputar dunia
usaha atau dunia industri yang profesional dan handal.

e Menghasilkan sumber daya manusia yang memiliki keahlian profesional,
dengan keterampilan, pengetahuan, serta etos kerja yang sesuai dengan
tuntutan jaman.

e Membentuk pola pikir siswa-siswi agar terkonstruktif baik serta
memberikan pengalaman dalam dunia industri maupun dunia kerja.

e Menjalin kerjasama yang baik antara sekolah dan perusahaan terkait, baik
dalam dunia usaha maupun dunia industri.

e Mengenal siswa-siswi pada pekerjaan lapangan di dunia usaha atau dunia
industri, sehingga ketika mereka terjun ke lapangan pekerjaan
sesungguhnya dapat beradaptasi dengan cepat.

e Meningkatkan efisien waktu dan tenaga dalam mendidik dan melatih tenaga
kerja yang berkualitas.

e Sebagai bentuk pengakuan dan penghargaan bahwa pengalaman kerja
sebagai bagian dari proses pendidikan.

e Mempersiapkan sumber daya manusia berkualitas yang sesuai dengan
kebutuhan di era teknologi dan komunikasi terkini.

e Memberikan keuntungan pada pihak sekolak dan siswa-siswi iru sendiri,
karena keahlian baru yang tidak diajarkan di Sekolah didapat di dunia usaha

atau dunia industri.
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PROFIL INSTANSI

3.1 Sejarah LKP TIFA KARYA

Pertama kali LKP TIFA KARYA didirikan pada tahun 2010, pertama kali
didirikan bergerak salam bidang servis handphone, dan pada tahun 2012 mulai
mengembang usaha dengan bidang jasa servise komputer dan pelatihan komputer
pada siswa sekolah menengah kejuruan yang terfokus pada kejuruan komputer
jaringn sampai dengan sekarang. Dengan demi kian berkembngnya dunia
pendidikan khusus nya telekomunikasi maka kmai berusaha untuk mengingatkan
pelayanan pada masyarakat khusunya siswa /i bidang keahlian teknik komputer
jaringn komputer.semoga niat kami dalam mengingat kan dunia pendidikan dapat

berjalan dengan baik dan selalu dalam lindungan allah SWT.
3.2 Visi Misi
Visi
Mewujud kan lembaga kursus sebagai wahana pendidikan yang memberikan
layanan pendidikan kepada masyarakat meningkatkan pengetahuan , keterampilan

dan sikap yang dapat di manfaat kan untuk mengembang kan diri, bekerja atau

berusaha
Misi
meningkatan mutu pengolalan lembaga kursus

meningkat kan mutu tenaga pendidikan dan tenaga kependidikan .

memberikan pendidikan dan keterampilan yang dibutuhkan oleh dunia usaha

~N o o1 b~

melakukan penggunaan kurikulum berbasis kompetensi dan melakukan uji

kompetensi

12



3.3 Struktur Organisasi

STRUKTUR ORGANISASI KEPENGURUSAN LEMBAGA

LKP TIFA KARYA

PEMBINA

MUHAMMAD FARIZ ZIKRI AMD.T

KETUA

SUPRIADI S.H

ADMINISTRASI

RAUDHATI AMALIA, S.Pd
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BENDAHARA

SUCI RAKHMADHANY Am.d

INSTRUKTUR

AFANDI HUSIN AMIN S.L S.Pd

RAUDHATI AMALIA S.Pd




BAB IV
PELAKSANAAN PRAKTIK KERJA INDUSTRI

4.1 Pelaksanan Kegiatan

Perusahaan : LKP TIFA KARYA
Alamat Perusahaan . JI Thamrin Gg H. Yacub No 245 P. Brandan
Masa Prakerin : 3 Bulan

4.2 Hasil laporan kegiatan
4.2.1 Pengertian shering file

File sharing adalah proses yang memungkinkan individu atau entitas untuk berbagi
file digital dengan orang lain melalui jaringan komputer atau internet. Ini
memungkinkan pengguna untuk mentransfer file, seperti dokumen, gambar, video,
musik, dan lainnya, dari satu perangkat ke perangkat lainnya. File sharing dapat
dilakukan secara lokal, melalui jaringan lokal seperti LAN (Local Area Network),

atau secara online melalui layanan cloud atau platform file sharing.
4.2.2 Tujuan shering file

Kemudahan dalam berbagi berkas kepada orang lain yang tak terbatas jumlahnya.

Pengelolaan file jadi lebih mudah
4.2.3 Langkah-langkah shering file

e Tentukan terlebih dahulu drive mana yang ingin di share. Setelah itu klik
kanan pada drive yang akan dishare, kemudian pilih share with >advanced
sharing.

14
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Secara otomatis akan terbuka jendela properties dan berada pada tab sharing.

Kemudian klik Advanced sharing.

Akan terbuka jendela Advanced sharing, lalu beri tanda cek-box pada Share
this folder. Kemudian klik tombol permissions untuk menambahkan user dan

mengatur permission.

Klik tombol add jika Anda ingin menambahkan user atau grup, kalau saya
cukup Everyone saja karena sudah mencakup semua. Kemudian atur

permissions-nya. Setelah itu klik ok.
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Kemudian kembali lagi ke jendela properties, beralih ke tab security. Lalu klik

tombol Edit untuk menambahkan user dan mengatur permissions.

advanced.
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« Dibagian ini Anda bisa memilih user mana saja yang bisa mengakses data yang

di share. Klik find now terlebih dahulu agar muncul daftar user-nya. Kemudian

pilih saja Everyone. Klik OK.

o Kemudian atur permissionnya. Klik terlebih dahulu Everyone, kemudian

atur permission sesuka Anda. Jika sudah klik OK.

4.2.4 Kelebihan dan kekurangan shering file

Aspek Kelebihan Kekurangan

Efisiensi Memudahkan kolaborasi  [Membutuhkan koneksi jaringan
dan akses file dari berbagai [yang stabil agar file dapat diakses
perangkat




Kemudahan  |Proses berbagai file Konfigurasi ~ shering file
lebih cepat tanpa perlu |bisa rumit bagi pengguna
perangkat fisik seperti awam
USB

Aksesibilitas  [File dapat diakses kapan  [ika jaringan bermasalah, akses
sajadan dari  manasaja [file menjadi terbatas.
melalui jaringan lokal atau
internet

Keamanan Dapat dikontrol dengan izin [Beresiko terhadap serangan
akses dan enkripsi untuk  |hacker atau malware jika
melindungi data. Tidak diamankan dengan baik.

Kapasitas Cloud  storage Beberapa layanan berbasis cloud
menawarkan pemyimpanan [memerlukan biaya untuk
besar tanpa memakan ruang [penyimpanan lebih besart
fisik.

kecepatan Berbagi file dalam jaringan Jika file berukuran besar dan

lokal lebih cepat
dibandingkan menggunakan
media penyimpanan

eksternal.

menggunakan internet,proses
transfer bisa lambat tergantung
bandwidth.
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Kesimpulan Shering file memberikan kemudahan dalam berbagi dan mengakses

data, tetapi perlu diperhatikan aspek keamanan dan kecepatan agar proses

shering berjalan lancar.

4.3 Hambatan — Hambatan

Dalam melaksanakan pekerjaan pasti ada berbagai hambatan. Begitu pula

dengan kami yang baru mengenal dunia kerja, kami juga mengalami berbagai

hambatan. Hambatan-hambatan tersebut antara lain :

1. Kurangnya pengalaman
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Pengalaman merupakan kunci bagi keberhasilan suatu pekerjaan
yang dilakukan kami belum begitu berpengalaman sehingga pekerjaan yang
kami kerjakan kadang tersendat-sendat.

. Kurangnya keterampilan dan kreativitas siswa

Keterampilan dan dan kreativitas kami masih kurang karena kami

baru terjun kelapangan kerja.
. Kurangnya mengusai peralatana magang
Ada beberapa peralatan magang yang belum kami kuasai sehingga

kami harus meluangkan waktu untuk berlatih terlebih dahulu.



BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Setelah melakukan kegiatan prakerin ini, saya mendapatkan banyak
pengalaman dan ilmu baru yang tidak diajarkan disekolah.Kita biasa diajarkan teori
di sekolah, dan di tempat prakerin kita akan mempraktikkannya.

Pada inti nya, kegiatan prakerin sangat berguna untuk mengembangkan apa
yang sudah diajarkan di sekolah. Prakerin bisa dikatakan sebagai pelengkap serta

proses pematangan agar siap ketika sudah berkecimpung di dunia kerja.

5.2 Saran

Karena di tempat prakerin kita akan berhubungan langsung dengan
pekerjaan,maka alangkah baiknya kita mempersiapkan secara matang materi-
materi yang diajarkan di sekolah. Hal ini bertujuan agar kita tidak bingung kalau

disuruh melakukan sesuatu.
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Jurnal Harian Kegiatan

No | Tgl/Hari Kegiatan Keterangan
1. | 24-1-2025 | Pengenalan Motherboard Socket Processor
Jum’at

Processor

Slot Memori
Slot AGV\VGA
Slot PCI

Port Sata

Port IDE

Port Floppy Disk
BIOS

Batrai CMOS
Port Power

Port ps2
Konektor ATX
Port Paralel
Port Serial

Port VGA

Front Panel




Panel USB
Port USB
Port Audio
Port LAN
Northbridge

Southbridge

25-1-2025
Sabtu

Penghapalan Komponen
Motherboard

Socket Processor
fungsinya tempat
terpasangnya sebuah

processor

Processor fungsinya

Otak Dari Komputer

Slot Memori
fungsinya tempat
terpasangnya RAM

Slot AGV\VGA
fungsinya tempat
terpasang VGA card

tambahan

Slot PCI fungsinya
tempat terpasangnya
aksesoris komputer

tambahan




Port Sata fungsinya
menyimpan data

setelah generasi IDE

Port IDE fungsinya
tempat tersimpanya
data sebelum
generasi terbaru
(SATA)

Port Floppy Disk
fungsinya
menyimpan data
dengan memori
terbatas yang hanya
menyampai 1.44 Mb

saja

BI1OS fungsi
mengatur proses
input dan output data
pada sebuah
komputer

Batrai CMOS
fungsinya
menyimpan
pengaturan basic
input/output system
(BIOS)

Port Power

fungsinya




memberikan daya

pada komputer

Port ps 2 fungsinya
menghubungkan
mouse dan keyboard
sebelum generasi
uUsSB

Konektor ATX
fungsinya membantu
memberikan daya

port power

Port Paralel
fungsinya
menghubungkan
perangkat scanner
dan printer sebelum

generasi USB

Port Serial fungsinya
menghubungkan
perangkat eksternal,
seperti modem,
mouse, atau

keyboard

Port VGA fungsinya
tempat terpasangnya
kabel VGA




Front Panel
fungsinya
menghubungkan
tombol reset dan
power dengan lampu
LED yang ada
dicasing
motherboard dlaam
CPU

Panel USB
fungsinya
menghubungkan
USB tambahan pada
bagian luar CPU

Port USB fungsinya
menghubungkan
komponen terbaru
misal mouse,
keyboard, printer dll
yang sudah
menggunakan versi
uUsSB

Port Audio
fungsinya
mengeluarkan suara
termasuk

menghuungkan




microfon atau pun

hendset

Port LAN fungsinya
terhubungkan suatu

jaringan kabel

Northbridge
fungsinya mengatur
lalu lintas data dari
processor ke sistem

memori

Southbridge
fungsinya membantu

northbridge

25-1-2025
Sabtu

Merakit PC

Memasang power
supply

Memasang mother

board pada casing
Memasang RAM
Memasang Harddisk

Memasang
Processor ke

motherboard

Memasang Fan

Processor (Heatsink)




Memasang front

panel

Memasang kabel
sata keharddisk

Memasang card
VGA

Memasang port
power dan konektor
ATX

Memasang baut

menggunakan obeng

1-2-2025
Sabtu

Membuat daftar nilai

Buka microsoft
Excel

Blok dari kolom A —
| padabaris 1
kemudian pilih pada
bagi8an Alignment
“Merge dan center”
kemudian buat
bacaan “Daftar

Nilai”

Blok Kolom A baris
2 dan 3 pilih Merge

dan center kemudian
klik middle Alight




kemudian buat
bacaan “NO”

Blok kolom B baris
2 dan 3 lakukan hal
yang sama seperti

tadi kemudian buat

bacaan “Nama”

Blok kolom C-1
baris 3, pilih Merge
dan center kemudian

buat bacaan “Nilai”

Kemudian Buat No
dari 1-20

Kolom C baris 3 ->
UH1

Kolom D baris 3 ->
UH 2

Kolom E baris 3 ->
UH 3

Kolom F baris 3 ->
RUH

Kolom G baris 3 ->
UTS

Kolom H baris 3 ->
us




Kolom | baris 3 ->
NR

Kemudian buat
nama sesuai yg
dibutuhkan

Lalu isi nilai dari 70-
90 di kolom (UH 1,
UH 2, UH 3, UTS,
us)

6-2-2025

Kamis

Menghitung nilai RUH
dan NR

Menghitung nilai
RUH:
(UH1+UH2+UH3
13)

Menghitung nilai
NR: (2 X UTS
)+ RUH + (2 X US)
/5

8-2-2025
Sabtu

Membuat Presentasi

Buka Power point

Buka blank

dokumen

Pilih desain di slide
pertama sesuaikan

dengan selera

Bikim nana di slide
pertama dan asal
sekolah




Lalu klik new
sampai 7 kali
sesuaikan degan

kemauan tipe kalian

13-2-2025

Kamis

Menginstal windows 7

Pertama Buka

Aplikasi Oracle
Pelih New Diatas
Lalu Ketik Win 7/8

Pilih VVersion
Windows 7 ,32 Bit

Klik New 4 Kali
Pilih Setting
Pilih Storage
Pilih Empty

Klik Folder Baru
Plih Windows 7 Iso

Klik Ok

Klik Star Di Pojok
Atas

Tunggu Lodding
Sekitar 15 Menit

Ketika Sudah

Muncul Windows 7




Pilih Bagian Ke Dua
Umtuk Memilih

Negara Indonesia
Lalu Klik Next

Dan Menunggu
Kurang Lebih 5
Menit

Pilih Kotak Kecil Di
Pojok Kiri Bawah
Lalu Klik Sampai
Ada Ceklis Dan
Tekan Next

Pilih Costom Bagian
Kedua

Lalu Tekan Next

Dan Menunggu
Proses Loading
Sekitar 10 Menit

Lalu Muncul
Windows 7 Ultimate

Klik Nama Anda
Masing Masing

Lalu Tekan Next 3
Kali




Dan Pilih Ask Mi
Later

Cek Kembali
Negara, Tanggal
Dan Waktu

Lalu Tekan Next

Klik Publick
Network

Dan Klik Close Di
Pojok Kanan Atas

Dan Menunggu
Loading Sekitar 10
Menittan

Pilih Bagian Power
Off The Machine

Klik Ok

Pilih Windows 7
Bagian Kiri

Lalu Klik Kanan

Pada Bagian Mouse
Pilih Remove
Klik Delete

Dan Close




13-2-2025

Kamis

Presentasi

Maju Kedepan

Ucapkan salam Dan

sebutkan nama

Jelaskan yang mau

dipresentasikan

Tutup dengan salam

13-2-2025

Kamis

Pengkabelan

Ambil kabel UTP ,
tank crimping dan
RJ45

Buka Jaket kabel

Urutkan sesuai

warna

Masukan ke RJ45

lalu dicrimping

Lalu tes ke LAN

tester

10.

15-2-2025

sabtu

Membuat Desain Logo

Membuka canva
Pilih Template

Desain sesuai

keinginan

11.

15-2-2025
Sabtu

Presentasi Desain Logo

Presentasikan

Desain logo




12. | 15-2-2025 Membuat Website Buka Chrome
Sabtu
Buka website.com
Registrasi website
Login website
13. | 20-2-2025 | Mengedit Website Buka Chrome
Kamis
Buka website.com
Login website
Pilih bagian yang
mau diedit
14. | 21-2-2025 Download Aplikasi Buka Chrome
Jum’at
Buka nesamedia
Cari aplikasi yang
didownload
Lalu download
15. | 6-3-2025 Sharing file Pilih file yang mau
kamis dishare

Klik kanan filenya
Pilih properties

Pilih sharing lalu

share

Pilih menu atas

everyone




Lalu pilih read/write
Done

Buka pc/laptop yang

mau dishare

Buka folder lalu ke

network

Pilih komputer yang

memberi

Pilih file lalu salin

16.

7-3-2025

Jum’at

Burning cd

Masukan kabel cd
eksternal ke port ush

Buka nero express
Pilih data cd/dvd

Tambah file lalu

next
Lalu Burn

Lalu done

17.

7-3-2025

Jum’at

Dasar pemprograman

Buka crhome
Ketik codepen

Klik yang paling

atas

Lalu Start Coding




e Kilik html
<Marquee>
<font color="Green’>

<b>SELAMAT
DATANG</b>

</font><h1>BEBAS</H1>
</marquee>

<font color=gray Nama :

tulis nama </font><br>

<font color=pink Kelas : 11

tkj/font><br>

Alamat : Pangkalan
Brandan

18.

8-3-2025
sabtu

Setting microtik

e mePort 1 pada router
(kabel dicomputer
pindahkan ke outer
sambungan dari
hub/switch)

e Port 2 pada router

(router kecomputer
e Langkah langkah

e Masuk ke winbox




Tunggu mac
address, jika sudah
muncul klik ip

kemudian connect

Pilih interface atur
nama ether 1
(internet) dan ether 2

(jaringan)

Sebelum lanjutkan
buka ip address cek
apakah ip pada
internet (router)
sudah ada atau
belum, jika sudah
ada brarti router
sudah direset jika
tidak adamaka
terlebih dahaulu

reset router

Pilih DHCP client
pilih bagian interface
nya “internet”
kemudian apply lalu
ok

Kemudian
tambahakan ip
address
192.168.2.10.24




Pilih hip DHCP
server > DHCP
setup > pilih

jaringan > next

hinnga ok

Pilih hip DNS, atur
bagian 8.8.8.8 ,
kemudian klik tanda
segitiga kecil
kebawah masukkan
dns server dengan
8.8.4.4

Pilih ip FIREWALL
> pilih tab NAT >
pilih tanda tambah >
pada bagian tab
general pilih yang
koloom pertama
“scrnat” kemudian
pada kolom out
interface
ganti“internet” >
pilih tab action >
pilih masquarede
kemudian apply lalu
ok

Kemudian pilih
NEW TERMINAL




Kemudian ketik ping
google.com, lalu

enter

Maka akan muncul
tanda seperti jam

Jika tidak muncul
cek jaringan pada
komputer kemudian
kabel yang
terhubung dengan
computer dicabut
lalu dipasang
kembali, dan
miikrotik akan
terrestart sendiri tapi
jangan panik

Jika sudah masuk
kembali ke winbox
silahkan cek kembali
di new terminal
apakabh test ping
google yang sudah
kita buat berhasil

atau tidak
Membuat hotspot:
Buka interface

Double klik “wlan1”




Pada bagian mode,

pilih “ap bridge”

Kemudian apply,

lalu ok

Plih ip > hotspot >
hotspot setup>
wlanl > next hinga
muncul dibagian dns

name

Diganti nama apa
yang akan
digunakan, masuk

tifa.com

Kemudian next
dibagian user

kosongkan aja

Bagian tab users >
klik tambah > isi
password nma

userna aja

Kemudian apply,

lalu ok

19.

21-3-2025

Jum’at

Instal debian

Buka VirtualBox

Klik New




Buat nama

debiannya
Ganti versinya

Lalu next sampai
finish

Lalu klik setting
Klik storage
Lalu empty
Pilih isonya
Lalu klik start

Install kemudian

enter

Pilih english
Pilih other
Pilih asia

Pilih indonesia
Pilih US

Pilih American

English

Isi hostname




Isi domain name
sama seperti

hostname

Isi root password
Verifikasi password
Buat nama user
Buat nama akun
Buat password
Verifikasi password

Pilih nama kota
(Jakarta)

Partitioning method
(Guided-use entire
disk)

Select disk to

partition (enter)

Partitioning scheme
(All files)

Finish lalu enter

Write the change to
disks (Yes)

Scan another CD or
DVD (NO)




Use 3 network miror
(NO)

Continue lalu enter

Parrticipate usage

survey (Yes)

Hilangkan semua
bintang dengan spasi

(enter)

Install the GRUP
boot (Yes)

Continue lalu enter

Muncul biru pilih

yang bawah (enter)
Enter

Masukkan password

yang dibuat

20.

22-3-2025

sabtu

quiz

Buka google

Cari quizizzz lalu

masuk
Login akun google

Masukan kode yang

diberikan oleh guru

kerjakan




Lampiran 2. Daftar Kehadiran
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Lampiran 3. Nilai Quiz

Quiz Pertama Quiz Kedua
quiz pertama quiz kedua

nama persen | juara | benar | salah soal nama persen | juara | benar | salah soal
muhammad ridwan 80% 1 32 8 40 rendy co prawira 3% 1 29 1 40
pathan golby fathi 73% 2 29 1 40 rayhan arif 65% 2 26 14 40
rendy co prawira 73% 3 29 11 40 catrine ar florence 63% 4 25 15 40
khaira salsabila 65% 4 26 14 40 jzends defrico manurung |  63% 5 25 15 40
muhammad fahri 63% 5 25 15 40 pathan golby fathi 60% 6 24 16 40
Dea Florentiina siahaan 53% 6 21 19 40 juwanda arifin 57% 7 23 17 40
raka afrizal 53% 7 21 19 40 khaira salsabila 50% 8 20 20 40
rayhan arif 50% 8 20 20 40 muhammad fahri 45% 9 18 22 40
catrine ar florence 48% 9 19 21 40 Algi Hanari 38% 10 15 25 40
jzends defrico manurung 48% 10 19 21 40
Algi Hanari 45% 1 18 22 40
febrian sanditra sidabutar | 43% 1 17 23 40
juwanda arifin 35% 13 13 26 40




Lampiran 4. Dokumentasi Kegiatan Prakerin




